
Os protótipos foram testados na própria 

empresa. A princípio, houve dificuldades 

técnicas na dobradura dos tubos e na criação 

de uma alternativa ao uso de rebites no as-

sento e no encosto das cadeirinhas. As equi-

pes tiveram também que negociar alterações 

para que o produto se tornasse viável – mas 

nada que prejudicasse o andamento dos 

trabalhos. 

Ao todo, foi investido um valor de cerca de 

150 mil reais para a coleção desenvolvida, 

batizada de Lúdica, que se desdobra em duas 

linhas: a linha Sapo e a linha Abelha. Os mó-

veis brincam de forma divertida com as figu-

ras de sapos e abelhas, tornando-se ideais 

para o público infantil e para o ambiente 

escolar. 

A cultura de design na Omega trouxe à em-

presa novas coleções exclusivas. Uma delas, 

a linha Learn & Play, conquistou o mais reco-

nhecido prêmio internacional de design, o iF 

Design Award na categoria Babies and Kids. 

A Omega Design é uma indústria especiali-

zada em móveis escolares que atua neste 

mercado há 26 anos. Até 2013, a empresa 

atendia a demandas exclusivas de cada cli-

ente. Os móveis eram desenvolvidos de 

acordo com o projeto e não havia uma 

produção padronizada, a competição com 

os concorrentes era por preço. Nesse 

contexto, a Omega entendia que vivia um 

dilema: como agregar inovação a seus 

produtos e se diferenciar dos concor-

rentes? 

Por meio do Programa Paraná Inovador 

pelo Design, uma iniciativa do Centro Brasil 

Design financiada com recursos do Fundo 

Paraná e da Secretaria de Ciência, Tecnolo-

gia e Ensino Superior do Paraná – SETI, a 

Omega trabalhou em parceria com um 

escritório especializado em design de pro-

duto para desenvolver uma linha exclusiva 

de móveis escolares. Os designers aprofun-

daram-se no universo escolar infantil, nas 

normas da ABNT e nos concorrentes. Du-

rante a criação, trabalharam a ergonomia e 

o aspecto lúdico das peças. 
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PRINCIPAIS TEMAS DO  

DESIGN 
 

Design Gráfico 

Soluções de comunicação visual. Com-

preende as noções de projeto gráfico, 

identidade visual, projetos de sinalização, 

design editorial etc.  

 

Design de Produto 

Soluções estéticas formais, de funcionali-

dade, de tecnologias, de âmbito emocio-

nal, de uso, de processos e soluções de 

produção aplicadas a um produto ou a 

um sistema ou conjunto de produtos.  

 

Design de Ambientes  

Soluções estéticas, técnicas e funcionais 

voltadas à experiência do usuário, aplica-

das em qualquer ambiente.  

 

Design de Serviços  

Soluções de experiências de uso, de 

funcionalidade, de âmbito emocional e 

soluções de processos aplicadas a um 

serviço ou sistemas de serviços.  

 

Design Digital  

Elementos visuais desenvolvidos para 

interfaces e plataformas digitais com 

foco na interação e usabilidade. 

 

Design Estratégico  

Aplicação dos princípios do design para 

apoiar processos de tomada de decisão, 

a fim de aumentar as qualidades inovado-

ras e competitivas de uma organização. 

  

Fonte: ABNT NBR16516. 

SEBRAETEC 

O Sebraetec viabiliza aos pequenos 

negócios o acesso a serviços tecno-

lógicos e de inovação. Visa a melho-

ria de processos, produtos e servi-

ços, e a introdução de inovações nas 

empresas e mercados. Uma das 

áreas atendidas é o Design.  

Para saber mais acesse:  

www.sebrae.com.br/sebraetec. 

http://www.sebrae.com.br/sebraetec

